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GANDHI: “LA GRANDEZZA DI UNA NAZIONE E IL SUO
PROGRESSO MORALE SI POSSONO GIUDICARE DAL MODO
IN CUI ESSA TRATTA GLI ANIMALI”

Adottare un animale significa regalargli una seconda possibilita di vita e regalare a noi una
grande gioia! Vivere con un cane, un gatto o un altro animale da compagnia aiuta a crescere
e a costruire una vera amicizia con qualcuno diverso da noi. Accoglierli, pero, non comporta
solo gioie, coccole e divertimento, serve avere ben presente che € anche un grande impegno!
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Per il secondo anno consecutivo si propone, nell’ambito dell’educazione civica, il progetto “Amici a
quattro zampe ”. Esso nasce con I’intento di educare le nuove generazioni alla buona convivenza con
gli animali, alla prevenzione del randagismo, alla legalitd e alla cittadinanza responsabile. Il
progetto, inoltre, risponde anche ad altri due grandi bisogni di utilitd sociale in materia di:
"contrasto al disagio giovanile, alla poverta educativa e alla criminalita minorile” e di "prevenzione e
contrasto del bullismo e del cyberbullismo.”

Premessa:

Il randagismo é un fenomeno di larga portata in Italia, specialmente al sud. Si stima che ogni anno
vengano abbandonati circa 160 mila animali, a questi si aggiungono poi quelli nati da essi. Per
arginare il randagismo sono necessari una serie di interventi:

« Applicare le norme esistenti, spesso disattese o solo in parte osservate;

« Assicurare la presenza delle associazioni di volontariato per facilitare la cura e le adozioni;

e Promuovere le sterilizzazioni;
« Incoraggiare I’accoglienza degli animali nelle strutture turistiche e nei luoghi pubblici;

« Educare al corretto rapporto con gli animali da compagnia, informando sulle normative vigenti,
sensibilizzando alla prevenzione delle nascite e all’adozione.

« Insegnante referente del progetto: D’Angelo Giovanna (responsabile esterna della
colonia felina di S. M. la Fossa)

A chi e rivolto il progetto: a tutte le classi e sezioni dell’Istituto Comprensivo di Grazzanise

Finalita-obiettivi:
e Creare negli alunni una prima consapevolezza del problema randagismo e delle
modalita per prevenirlo;

e educare ad una corretta convivenza con gli animali, accompagnando gli adulti di
domani in un percorso di crescita e di educazione al rispetto dell'altro, alla tutela dei
pit deboli, al rifiuto di qualsiasi forma di sopruso e violenza;

o facilitare un giusto avvicinamento al mondo degli animali, incoraggiando lo sviluppo di
fondamentali sentimenti e di valori imprescindibili come 1’empatia, I’altruismo, la
compassione e il rispetto verso gli animali, I’ambiente e le persone; la cura e la
attenzione verso forme di vita diverse da sé;

e coinvolgere i ragazzi in attivita socialmente utili;

e sviluppare la capacita di lavorare in gruppo e al servizio di una nobile causa, quale
e quella della tutela degli animali.

Collaborazioni con Enti ed Associazioni:
 Ente Comunale di S. M. la Fossa;
« Associazione ANPAA (Associazione Nazionale Protezione Animali Ambiente) nelle



persone del Presidente e guardia zoofila Diana Salvatore, del Responsabile Caterino Marco e
della guardia zoofila Russo Miriana;

» Asl Caserta servizio veterinario;

» Dottore Di Monaco Luigi e Dottore D’ Andrea Luigi veterinari ASL;

« ENPA (Ente Nazionale per la Protezione degli Animali);

» Polizia locale e Protezione Civile di S. M. la Fossa;

ognuno per le specifiche competenze.

Collaborazioni interne: Personale docente e ATA.

Durata del progetto: da novembre a giugno. Si ipotizza di continuare a riproporlo negli anni futuri.

Metodologia: ludico-educativa, Cooperative learning e role playing. Tali metodologie didattiche
attive sono finalizzate alla promozione dell’apprendimento attraverso la simulazione e il lavoro di
gruppo; esse sono particolarmente adatte a stimolare la curiosita e favorire lo sviluppo di competenze
sociali.

Costi a carico dell’Istituzione Scolastica: da stabilirsi in sede di contrattazione.

Spunti per le attivita da svolgere:

Video lezioni, utilizzo di materiali multimediali, attivita di gruppo e giochi di ruolo, confronto tra
emozioni umane e animali, analisi della normativa di riferimento. Visione di documentari, letture a
tema, conversazioni e riflessioni guidate; creazione di una campagna contro il randagismo e
I’abbandono, a favore di adozioni e non acquisto di animali; rappresentazioni grafico-pittoriche;
allestimento di una mostra fotografica; organizzazione di eventuale pesca di beneficenza durante il
periodo natalizio per raccogliere fondi; raccolta di cibo e coperte; elaborati digitali anche in lingua
straniera; incontri con esperti esterni.

| contenuti e 1’organizzazione delle varie attivita saranno calibrati da Esperti e Docenti in base alle fasce di eta
dei discenti.

Materiali e strumenti: strumenti digitali, materiale di facile consumo: cartelloni, matite, colori,
fogli, lavagna multimediale, computer, quaderni, libri...

Verifica e Valutazione: Osservazione sistematica dell’interessamento e coinvolgimento degli
alunni; produzione di elaborati grafici e testi scritti. Produzione di un breve elaborato da parte degli
alunni della scuola primaria e secondaria per comprendere il loro pensiero in merito al progetto e
dei suggerimenti per migliorarlo.



